Manual de usuario de la aplicacidon y pantalla tactil de la caravana

VERSION DE SOFTWARE 1.3.0
24/03/2024



Tabla de contenido

1.

1.1.
1.2.
1.3.
1.4.
1.5.

© © N O U AW

10.

12.
13.
14.
15.
16.
17.
18.

Inicio - Pantalla tdctil de la caravana - SECCIONES ............cccevvviviiiiiiiiiiiiisiiiiisiisiisissenns 3
Seccion 1 - Barra de navegacion - INiCiO: ..............cceeeeuunceereeenissseensissssensssssssnnsssssnnns 4
5eCCion 2 - CAlfACCION.........cccueuuueeeeeneniiiriieniiirieiniiisienniisessnssiisssennsssssssnsssssssnsssssssnns 5
SCCCION 3 = AQUQ .....ueeeeeeeceireeniiisseniiiesseesisssssessisssssnsssssssssssssssssssssssssnsssssssnsssssssnns 6
S5€CCION 4 - EN@IGiQ.....cceeuuueeeeenniiiniennniiisiensiissseensissssenssssssssssssssssnsssssssnsssssssnsssssssnns 7
Y=ol o] Tl N Lo - 8

Modo de espera y pantalla apagada- Pantalla tdactil de la caravana........................... 9

Menu del boton de encendido - Barra de navegacion..................ceuuceeveennecenneenncennnnns 10

Ajustes - Barra de NAVEGACION ..........ccceeuueeeeeenniiereeeniiisreensissssensisssssnsssssssessssssssnssssnns 12

FECNA Y NOIQ - AJUSEES ......ceueeeeeririeeiiieiiiiieiiiiinsiiieesisinesessnsisssasissnsssssnsessnssossnsssssasannns 13

IAIOMIAS = AJUSEES....cuueeeeniieeriiieeiiriiiiiiiniiieiistnsiiseesestnssessnsisssassssnsssssssessnsssssnsssssassssns 14

Actualizacion de SOftWare - AJUSLES ..........ceeeueeeeeneereereereneeeeeeeennsereesssenssessnsssssasessnnns 15

Widgets - Barrd de NAVEGACION. ..........c.ceeeeeeeeeneeerererreneeseeneeeeasessnssessesssensssssnsssssssesens 16

Widgets - Barrd de NAVEGACION. ..........c.ceeeeeeeeeneeerererrenseseeseeeeasessnssessosesensssssasssssasesees 17
T Lol =T T/ s [+ 11 OIS 18
Programacion de la calefaccion - Widgets...............ceeeeeeeeeerereenreveerereensereesseseanenens 19
Compartimento refrigerado - Widgets .............e.eeeeeneeeeeeereeneeeensereeseeeneseeeesseeeasenees 21
INCHINOMELIO - WIAQELS ......cccuueeeeneeeenereenerrneereeeeeteanietensesenssesenssessssesenssessnsssssnsenees 22
ENErgitl - WidQELS........ceeueeeeeneeeeeereeneereunerennsereesesenssessnsssssassssnssessnssssnssessssssssasasens 23
MANUQAT = WILQELS.......cceuueeeeneeeeeneeeeeiereenerrneserensseeeassetemsessnsseseassessssessssssssnsssssasesses 24
INOLIfICACIONES .......eeeeeeeeeeeeeeeeeeeneeeeerereanereneserensseseassesensessnssessnssssnssessnssessnsssssnsassns 25
Aplicacion CamMPer CONTIO .............eeeueeeeeeeeeuneeererereenieeeeneereasesenssersasessnsssssasensnnnns 26
11 o Te o X @e 1 T2 [ ot 1 o] 31



Pantalla tactil de la caravana

1. Inicio - Pantalla tactil de la caravana - Secciones

Suelode
banco

Figura 1 - Inicio de la pantalla tdctil de la caravana

El disefio de la pantalla de inicio de |la pantalla tactil de la caravana se compone de
5 secciones que se dividen en subsecciones de la pagina de inicio.

Cada seccion se detalla a continuacion con una guia de usuario identificada por un
sistema numerado.



1.1. Seccion 1 - Barra de navegacion - Inicio:

La barra de navegacion se encuentra en el lado izquierdo de la pantalla.

Consulte la siguiente tabla para ver la definicién de los iconos de navegacién:
Definicidn

Inicio - Pulse para navegar a la Pagina de inicio

Widgets - Pulse para navegar hasta Widgets

Notificaciones - Simulacidon de funciones

Ajustes - Pulse para navegar al menu Ajustes

Encendido - pulse para elegir En espera o Apagar el
sistema de la pantalla tactil de la caravana

BT - Indica el estado de las conexiones Bluetooth
cambiando de blanco a gris

EEEEER:

Figura 2 - Barra de navegacion - Pantalla tdctil de la caravana

Color del icono de la barra de navegacion / indicadores de navegacion

Figura 3 - Barra de navegacion - Inicio de la Pantalla tdctil de la caravana

La barra de navegacion permite a los usuarios moverse dentro del sistema de la pantalla
tactil de la caravana. Los usuarios pueden navegar pulsando los iconos situados debajo del
reloj digital del sistema en el lado izquierdo.

El color del icono azul representa la pantalla seleccionada actualmente en el sistema. Al
pulsar un icono, el usuario accederad a la pantalla/pagina asociada descrita en la figura 3.



1.2. Secciodn 2 - Calefaccion

Calefaccion

"J

Figura 4 - Calefaccion - Inicio de la pantalla tdctil de la caravana

1. Estado de programacion de la calefaccion: indica si hay programaciones de
calefaccidn activas.
a. Naranja - Las programaciones estan habilitadas.
b. Gris - Las programaciones estan deshabilitadas.

2. Termostato de calefaccidon: Ofrece al usuario una posibilidad de aumentar o
disminuir la temperatura establecida mediante los botones + vy -:
a. Pulse el botén + para aumentar la temperatura.
b. Pulse el botdn - para disminuir la temperatura.

3. Alternador de calefaccidn de 3 posiciones: pulse para cambiar el estado.

Figura 5 Calefaccion - Estados del alternador

a. DESACTIVADO - Cuando la calefaccidn esta DESACTIVADA - Desactiva la
calefaccién inmediata o programada en ese momento y no se puede ajustar el
termostato.

b. Ventilacidn - el calefactor funciona solo en modo VENTILADOR.

c. Calor - Cuando la calefaccion esta ACTIVADA - se permiten las
programaciones, el termostato se puede ajustar.

4. Temperatura interior: Proporciona al usuario la temperatura interior del vehiculo.
5. Temperatura exterior: Proporciona al usuario la temperatura exterior del vehiculo.

Al pulsar la etiqueta Calefaccion de esta seccidn, accedera al widget de programacion de
calefaccion.



1.3. Seccion 3 —Agua

Figura 6 - Agua - Inicio de la pantalla tdctil de la caravana

1. Niveles de agua: Agua dulce
El nivel se muestra en el grafico de barras de la izquierda y cada barra representa el
25 % del nivel del agua (ejemplo: 3 barras es igual al 75 % de agua dulce restante).

Q

Cuando el agua dulce alcanza el 0 %, el texto cambiard a naranja: 0 %

b. El sistema de agua se desactiva automaticamente cuando los niveles de agua
dulce estan a menos del 25 % para proteger la bomba de agua y el
calentador de agua. Para activar el sistema de agua, rellene la capacidad de
agua dulce en un 25 % o mas.

2. Niveles de agua: Aguas grises
El nivel se muestra en el grafico de barras de la izquierda y cada barra representa el
25 % del nivel del agua (ejemplo: 3 barras es igual al 75 % de agua dulce restante).

a. Cuando las aguas grises alcanzan el 100 %, el texto cambia a un color naranja
y pone “Lleno”.

3. Calentador de agua encendido/apagado: Cuando el botdn esta azul, el
calentador de agua esta seleccionado y encendido.

a. El calentador de agua calentard el agua dulce segln sea necesario.
b. Siel botdn esta gris, el calentador de agua no esta seleccionado y esta
apagado.

4. Agua encendida/apagada: Cuando el interruptor estd ajustado a la derecha 'y
azul, la bomba y el calentador se pueden usar.

La alimentacion a la bomba de agua esta habilitada

Los grifos y la ducha activardn la bomba de agua.

Si el interruptor estd ajustado a la izquierda y gris -

La alimentacion a la bomba de agua y al calentador estan restringidas y NO
funcionan como corresponde.

O L



1.4. Seccion 4 - Energia

Alimentacion
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Figura 7 - Energia - Inicio de la pantalla tdctil de la caravana

Barra energia - indica el estado de carga (SOC) disponible. Se muestra en
resolucion de 10 bits (0-10-20-30-40-50-60-70-80-90-100), el relleno verde de la
barra que va de abajo hacia arriba indica lo mismo.

Porcentaje de SOC - muestra de forma numérica el estado de carga obtenido de
la informacién de la caja de fusibles inteligente en resolucién de 10 bits
(0-10-20-30-40-50-60-70-80-90-100).

Icono de enchufe - icono blanco cuando el cargador Dometic 230 V esta
presente, enchufado y cargando el sistema de alimentacién. Si no se detecta el
cargador, el icono aparecerd atenuado.

Icono de solar: icono amarillo cuando el cargador solar esta presente y cargando
el sistema de alimentacion. Si no se detecta el cargador, el icono no estara
presente.

Al pulsar la etiqueta Energia, accederd al widget Bateria.



1.5. Seccidon 5 - Luces

_ Suelo de Puerta Suelo de
Cocina banco derecha cocina

Figura 8 - Luces - Inicio de la pantalla tdctil de la caravana

1. Interruptores de las luces - Estados:
a. Azul con icono de bombilla amarilla - La luz estd encendida
b. Gris con icono de bombilla blanca - La luz esta apagada

e Al pulsar la etiqueta Luces, accedera al widget Luces.



2. Modo de espera y pantalla apagada- Pantalla tactil de |a
caravana

La funcion de espera o pantalla apagada se aplica automaticamente después de que haya
transcurrido el tiempo de la pantalla tactil Camper si se configura en el menu de
configuracion sin que el usuario ingrese al sistema.

e Los usuarios pueden tocar cualquier parte de la pantalla para salir del modo

07:05 -

Viernes, 21 de abril

de espera.

3 Notificaciones
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Figura 9 - En espera - Pantalla tdctil de la caravana

1. Encendido: Cuando se pulsa, se muestra el menu del botén de encendido (consulte
Menu del botén de encendido) como una superposicion a la pantalla En espera.

2. Temperatura interior: proporciona al usuario la medicidn de la temperatura interior
desde la entrada del termistor hasta el mazo de cables de la pantalla tactil de la
caravana con en el grado mas cercano.

3. Temperatura exterior: proporciona al usuario la medicion de la temperatura
exterior desde la entrada del termistor hasta el mazo de cables de |la pantalla tactil
de la caravana con en el grado mas cercano.

4. Fecha: la fecha actual se muestra aqui como:
a. Contada desde el encendido inicial y no configurada.
b. Contada desde la configuracion / lectura de la caja de fusibles Smart.

5. Hora: la hora actual se muestra aqui como:
a. Contada desde el encendido inicial y no configurada.
b. Contada desde la configuracidn / lectura de la caja de fusibles Smart.



6. Cuando la pantalla tactil de la caravana tenga una notificacion, el nimero de
notificaciones aparecera aqui. Los usuarios tendrdn que ir a la seccién de
notificaciones para obtener mds informacion.

3. Menu del botén de encendido - Barra de navegacion

Pantalla apagada

Apagado

Figura 10 - Menu del boton de encendido - Pantalla tdctil de la caravana

El menu del botdn de encendido aparece después de seleccionar el icono de encendido.
Ofrece 3 opciones para el sistema: Pantalla apagada, Apagar y Cancelar.

1. Pantalla apagada: - desactivar la pantalla. La pantalla se puede volver a visualizar
mediante la intervencidn del usuario al tocarla.

2. Apagar - Apagado del sistema de la pantalla tactil de la caravana. El
restablecimiento de alimentacion requiere un ciclo de encendido completo
(encend. desconectado, encend. conectado) para restablecer la alimentacion
del sistema.

a. Después de presionar Apagar, se activa un temporizador de 5-minutos y se
genera un mensaje emergente.

b. La pantalla se apagara después de 10 segundos, presione para activar y ver el
temporizador de cuenta regresiva o cancelar.

c. Al seleccionar Cancelar, se detendra el temporizador de 5-minutos y se
cancelara la configuracién de apagado.

d. Después de 5-minutos, la pantalla tactil de la caravana se apagard y requerird
un ciclo de encendido completo (ign. Apagado, ign. On) para que se
restablezca la energia en el sistema.



3. X- Esta opcion cancela la seleccion y devuelve al usuario a la pagina superpuesta
gue estaba antes de la seleccién inicial del icono de encendido.



4. Ajustes - Barra de navegacion

07:05 | < Ajustes

i)

00

2 Fechay hora

3 Idiomas
4. Actualizacion de software

5 Configuracion de Bluetooth

6 Configuracion de modo de espera

7 Establecer valores predeterminados

Figura 11 - Ajustes - Pantalla tactil de la caravana

La pagina Ajustes contiene las opciones para el usuario de Idioma, Fechay horay
Restablecer.

1. Flecha hacia atras - Si se pulsa, guia al usuario a la pagina anterior a la seleccion
del icono.

2. Fechay hora - Lleva al usuario a la pagina Fecha y hora.
3. Idioma - Lleva al usuario a la pagina de seleccion de idioma.

4. Actualizacion de software - Lleva al usuario a la pagina de actualizacién
de software.

5. Configuracion de Bluetooth - Lleva al usuario a la pagina de Configuracion
de Bluetooth.

6. En espera: lleva al usuario a la pagina En espera.
7. Establecer valores predeterminados - Proporciona al usuario la opcion de

restablecimiento de fabrica. Al pulsar, en la pantalla tactil de la caravana aparecerd
una ventana emergente de confirmacion.



5. Fecha vy hora - Ajustes
< Fecha y hora

06:51

29 de septiembre de 2022

Hora 3 Minuto

05 50
06 51

07 52

Guardar y salir

Figura 12 - Fecha y hora - Ajustes

1. Flecha hacia atras - Si se pulsa, guia al usuario a la pagina anterior

2. Mostrar configuracion actual - Muestra la fecha y la hora seleccionadas
actualmente para verlas y confirmarlas antes de pulsar Guardar y salir.

3. Hora y minuto - Proporciona 2 selecciones separadas para la configuracién de la
hora del usuario.
a. Hora: control de la ruedecilla
b. Minuto: control de la ruedecilla
Funcionamiento de los ruedecillas:
l. Deslice o pulse de arriba a abajo para disminuir unidad.
Il. Deslice o pulse de abajo para arriba para aumentar unidad.

4. ARo - El usuario tiene acceso a un menu desplegable (desplacese utilizando la l6gica
deslizante de horas y minutos) para seleccionar el aio deseado. La seleccion se
conservara en la casilla hasta que se seleccione Guardar y salir.

5. Mes - El usuario tiene acceso a un menu desplegable (desplacese utilizando la légica
deslizante de horas y minutos) para seleccionar el mes deseado. La seleccidn se
conservara en la casilla hasta que se seleccione Guardar y salir.

6. Calendario - Muestra el afio y el mes seleccionados actualmente para verlos y
confirmarlos antes de pulsar Guardar y salir.

7. Guardar y Salir - Guarde la informacidn introducida y seleccionada por el usuario
para Fecha y Hora + Ao y Mes en el sistema. Esto se realiza guardando los datos en
la caja de fusibles Smart para recuperarlos en la pantalla tactil de la caravana
cuando la alimentacion al sistema esta conectada.



6. Idiomas - Ajustes

¢ Seleccion de idioma

Inglés

Alemdan

Francés

Italiano

Esparol

Figura 13 - Idioma — Ajustes

1. Flecha hacia atras - Si se pulsa, guia al usuario a la pagina anterior.

2. Seleccion de idioma - El usuario puede elegir diferentes idiomas. Al pulsar la tecla, la
pantalla tactil de la caravana realizara un reinicio completo y cargara el idioma
elegido. En ese momento se generard un mensaje de reinicio del sistema.



/.

Actualizacion de software - Ajustes

07:05 | <« Actualizacion de software

{nt

00

Estado: OKB
Smart Hub V 1.0

Inaldmbrico V 1.0.3

Pantalla tactil vV 0.3.43

N.0 de serie 00000-000000

Contrasefa: 000abcde

Wi-Fi: CTS O00AB

SFBV0.0.0
N.0 de serie de la SFB 0-00

Figura 13 - Actualizacion de software - Ajustes

Flecha hacia atras - Si se pulsa, guia al usuario a la pagina anterior.

Seccion de informacidn - El usuario recibe los detalles de actualizacién de software
que se utilizan cuando la pantalla tactil de la caravana requiere una actualizacién
de software.

Comprobacidn de la ejecucion del motor: se mostrara una notificacion si la
ejecuciéon del motor no esta activa antes de ingresar a esta pagina. El
funcionamiento del motor es NECESARIO para actualizar el software. Presione el
botdn Atras para pasar a la configuracion, encienda el motor y regrese para
descartar y continuar con la actualizacién del software.



8. Widgets - Barra de navegacion

07:05 | < Configuracion de modo de esper

ﬁ 2 Hora/Fecha

00 ' i
00 3 Tiempo de espera(minutos)

Figure 14 Configuracion de modo de esper - Ajustes

1. Flecha hacia atras - Si se pulsa, guia al usuario a la pagina anterior.

2. Hora/Fecha: el usuario tiene la opcién activada (azul) para activar la pagina de
espera después de que transcurra el tiempo de espera (minutos) o tener la pantalla
apagada (gris).

3. Tiempo de espera (minutos): el usuario puede configurar el temporizador para el
modo de espera aqui.

4. Alternar: establezca la hora/fecha en activa (azul) o la pantalla desactivada como
activa (gris).

5. Decremento e incremento: el usuario puede seleccionar a través de los botones -y +
Desactivado / 2 / 5 minutos para el tiempo de espera en espera.

6. Configuracion de tiempo de espera: se muestra la opcion de tiempo de espera
seleccionada por el usuario.



9. Widgets - Barra de navegacion

Calefaccidn Compartimento
refrigerado

L & 5 D 0 B

Inclindmetro Alimentacidn Manual

Figura 15 - Widgets - Barra de navegacion

Los widgets son una ampliacidn o complemento de la funcionalidad que aparece en la

pagina de inicio del sistema de pantalla tactil de la caravana. Aqui los usuarios pueden

obtener mas informacion o acceder a la configuracidon que no estd en la pdagina de inicio.
1. Luces - Lleva al usuario a la pagina Configuracion de luces.

2. Calefaccion - Lleva al usuario a la pagina Programacion de la calefaccién.

3. Compartimento de refrigerado - Lleva al usuario a la pagina de alimentacion del
compartimento de refrigerado.

4. Inclindmetro - lleva al usuario a la pagina de nivelacién.
5. Energia - Lleva al usuario a la pagina de energia.
6. Manual - Lleva al usuario a la pagina Manual.

7. Flechas de navegacion: si se presiona, guia al usuario de regreso a las luces 1. Si se
presiona en Luces 1, lleva al usuario a Luces 2.

8. Modo de conduccién: modo de conduccién ON/OFF (consulte la seccién 17 del
modo de conduccidn):

a. Fondoazul=0ON
b. Fondo gris = OFF



10. Luces - Widgets

07:05 | < Lights

Gt

) Banco . Cocina Fo3 Suelo de banco (&8¢

Copiar a todos

Figura 16 - Luces 1 — Widgets Figura 17 - Luces 2 - Widgets

1. Flecha hacia atras - Si se pulsa, guia al usuario a la pagina anterior a la seleccion del
icono de ajustes.

2. Identificador de luz - Proporciona al usuario el nombre de la luz (emparejada con la
pagina de inicio) para identificar qué luz se estd configurando.

3. Luz encendida/apagada - El usuario toca para cambiar de estado.
Iconos de estado:
a. Luz amarilla + fondo azul = encendida
b. Luz blanca + fondo gris = apagada

4. Color rojo, verde, azul (RGB) - El usuario puede seleccionar directamente en la
rueda en qué color configurar la luz. El usuario tiene que pulsar el exterior de la
rueda para seleccionar el color, mientras que el interior (Funcion 5) representa la
seleccidn actual.

5. Color RGB configurado - El color configurado o el color seleccionado actualmente se
muestra aqui.

6. RGB / Blanco calido - pulse para cambiar las luces del modo RGB al modo Blanco
calido. El control del brillo afecta a ambos.

7. Control de brillo y pantalla - El usuario puede seleccionar el brillo deseado para
cada luz individual. Mediante la barra, el usuario puede deslizar hacia la derecha
(aumenta el brillo) o hacia la izquierda (disminuye el brillo). El porcentaje numérico
visualizado es el nivel seleccionado en el grafico de barras.

8. lcono de brillo - El icono indica la barra de brillo.

9. Flechas de navegacion - Si se pulsan, guian al usuario de vuelta a las Luces 1.
Si pulsa en Luces 1, lleva al usuario a las Luces 2.



10. Copiar a todo - Si se pulsa, se genera una ventana emergente de confirmacién para
copiar los ajustes de luz de la primera luz a todas las luces. Esto copiard la luz de
color, RGB o blanca y el brillo a todas las luces.

11. Programacion de la calefaccién - Widgets

07:05 ¢ Programacion de calefaccion ) P
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Figura 18 Programacion de la calefaccion - Widgets

1. Flecha hacia atras - Si se pulsa, guia al usuario a la pagina anterior a la seleccion
del icono de ajustes.

2. Interruptor de activacion / desactivacion de la programacion de la calefaccion -
Cuando el interruptor esta ajustado a la derecha y esta azul, las programaciones
estdn activas. Si el interruptor esta ajustado a la izquierda y esta gris, las
programaciones no estan activas.

3. Interruptor de activacion / desactivacion de la programacion (1 - 3) - Cuando el
interruptor esta ajustado a la derecha y esta azul, esta programacion en particular
se activara. Si el interruptor esta ajustado a la izquierda y esta gris, esta
programacion en particular no estd activa.

4. Editar programacion - Pulse para editar la programacion seleccionada, se
generara un menl emergente.

5. Vista de programacion de dia - El usuario selecciona el dia que desea ver, editar y
copiar desde/hacia mediante la pulsacion. El azul indica qué dia estd seleccionado
actualmente.

6. Copiar - Pulse para copiar las programaciones de dias seleccionadas a otros dias.
Al pulsar se genera un menu emergente.



Editar programacion
1:39 < Programacion de calefaccion ®
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Figura 19 Programacion de la calefaccion - Widgets - Editar programacion

Hora de inicio - Proporciona al usuario los botones + y — para cambiar la hora a la
que comenzara la programacion.
Hora de finalizacidn - Proporciona al usuario los botones + y — para cambiar la hora

a la que finalizara la programacion.

Las horas de inicio y finalizacidn no se pueden solapar dentro de la programacion de un dia en
particular. Si la hora de finalizacién se solapa con la siguiente programacion, la hora de inicio y
finalizacién de esa programacion se modificacidn para adaptarse a la nueva hora de programacion.

Temperatura - proporciona al usuario los botones + y — para cambiar la
temperatura que el calentador alcanzard y mantendra.

Guardar - botdn para guardar los cambios editados.

Cancelar - pulse para cancelar la edicién y volver a la configuracién anterior.

Copiar programacion
11:40 < Programacion de calefaccion
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Figura 20 Programacion de la calefaccion - Widgets - Copiar programacion

1. Interruptor de seleccidn de dia - Cuando el interruptor estd ajustado a la derecha
y esta azul, la programacion se copiara en ese dia. Si el alternador estd ajustado a
la izquierda y esta gris, las programaciones no se copiaran en ese dia.

2. Copiar - cuando se pulsa copia las programaciones del dia actual (TODAS) al dia
seleccionado.

3. Cancelar - pulse para cancelar la funcién de copia.



12. Compartimento refrigerado - Widgets

07:05 | < Compartimento refrigerado
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Deslice para ajustar la configuracion de energia

Apagado

Figura 21 - Compartimento refrigerado - Widgets

1. Flecha hacia atras - Si se pulsa, guia al usuario a la pagina anterior a la seleccion del
icono de ajustes.

2. Potencia del compartimento refrigerado - El control de la potencia del
compartimento refrigerado esta aqui, incluido el encendido/apagado. ON equivale
a los niveles de potencia del 1 al 5. OFF es la posicion del control deslizante de
apagado.

3. Modo nocturno - El usuario puede seleccionar el modo nocturno para reducir el
consumo de energia del compartimento refrigerado. El modo nocturno no se ve
afectado por la hora del sistema y, como tal, no se activara/desactivara
automaticamente.

a. Cuando el interruptor esta azul, el modo nocturno esta seleccionado
y activado.

b. Sielinterruptor esta gris, el modo nocturno no esta seleccionado y esta
desactivado.



13. Inclindmetro - Widgets

07:05 | < Inclinémetro

Figura 22 Inclindmetro - Widgets

1. Flecha hacia atras - Si se pulsa, guia al usuario a la pagina anterior a la seleccion del
icono de ajustes.

2. Inclinacion - muestra la inclinacion (arriba/abajo) del vehiculo en grados +/-
3. Balanceo - muestra la guifiada (izquierda/derecha) del vehiculo en grados +/-

4. Angulos - Los valores de inclinacién y guifiada se muestran en 1/10 grados de
rotacion.

5. Calibrar: al presionar el usuario, se generard una ventana emergente para confirmar
qgue el cabeceo y el balanceo actuales del vehiculo se estableceran en 0.0 grados.



14. Energia - Widgets
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Figura 23 Energia - Widgets

1. Flecha hacia atras - Si se pulsa, guia al usuario a la pagina anterior a la seleccion del
icono de ajustes.

2. Bateria - Describe la energia que se muestra actualmente.

3. Nivel de bateria - muestra en incrementos del 10 % la energia de la bateria
disponible para el sistema.

4. Tension - muestra la tensidon en 1/10 de voltios del sistema de alimentacion.

5. Cargade 230V - si esta presente, indica que el sistema esta cargando y la tasa
de carga.

6. Tiempo de carga/descarga - muestra el tiempo aproximado hasta que se agote la
energia (solo presente cuando el cargador de 230 V no estd activo).

7. Carga solar - si esta presente, indica que el sistema estd cargando y la tasa de carga.

8. Corriente de descarga - si esta presente, muestra la descarga de corriente del
sistema.



15
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Figura 24 - Manual - Widgets

Flecha hacia atras - Si se pulsa, guia al usuario a la pagina anterior a la seleccién del
icono de ajustes.

Cadigo QR - El usuario puede escanear el cédigo QR mediante un dispositivo movil
con la aplicacién de la cdmara (si el QR estd habilitado) o un escaner de cédigos QR
para acceder directamente al sitio web https://campertouchscreen.com

Direcciéon web - URL proporcionada para los usuarios que no pueden escanear el
cédigo QR. Esta es la pdagina de inicio del manual y otra documentacion
complementaria para el sistema de la pantalla tactil de la caravana.



https://campertouchscreen.com/

16. Notificaciones

07:05 | < Notificaciones

Motificacian
Agua dulce baja - Afiada agua y abra el grifo de agua caliente antes de usar
el calentador de agua.

Error. VOT-001
Cargador solar desactivado - Contacte con el Taller Autorizado

Figura 25 Notificaciones - Barra lateral

1. Flecha hacia atras - Si se pulsa, guia al usuario a la pagina anterior a la seleccion del

icono de ajustes.
2. Mensaje de notificacion - si estd presente: una descripcién de la notificacién del
sistema y/o del error detectado.

a. Cuando se resuelva la notificacién, este mensaje se eliminard solo.
3. Error - si estd presente: error del sistema que requiere que el usuario se ponga en
contacto con el Taller Autorizado para resolverlo. El usuario debera ponerse en
contacto con el Taller Autorizado FORD y proporcionar el coédigo (ejemplo de

error: VOT-001).

a. Cuando se resuelva el error, este mensaje se eliminara solo.



17. Aplicacion Camper Control

El sistema de la pantalla tactil de la caravana es compatible con la conectividad Bluetooth
(BT) mediante el uso de aplicaciones compatibles con Android e iOS: Camper Control.

Para usar la funcion Bluetooth (BT), busque en Play Store o iOS App Store Camper Control
y descarguela.

Los usuarios pueden emparejarse con la pantalla tactil de la caravana mediante un
dispositivo moévil con funcién Bluetooth siguiendo estos pasos.

1. Busquey abra la aplicacion Camper Control en su dispositivo mévil.

a. Abra la aplicaciéon seleccionando el icono de Camper Control en su dispositivo
movil para iniciar la aplicacién.

Camper Control

Figura 26 Icono de la aplicacion Camper Control

2. Busque el ID de Bluetooth de la pantalla tactil de la caravana navegando hasta la
seccion Ajustes (seccidn 5) de la pantalla tactil de la caravana y seleccionando
Configuracion de Bluetooth.

07:05 ¢ Ajustes

Fechay hora

Idiomas

Actualizadidn de software

Configuracién de Bluetooth

Establecer valores predeterminados

Figura 27 Pantalla tdctil de la caravana - Ajustes

3. EIID de Bluetooth utilizado para emparejarse con la pantalla tactil de la caravana a
través de la aplicacion Camper Control se muestra en la pagina Configuracion de
Bluetooth.

07:05 < Configuracidn de Bluetooth
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1D de Bluetooth: A6D2F

Figura 28 Pantalla tdctil de la caravana - Configuracion de Bluetooth



4. Introduzca el ID de Bluetooth de la pantalla tactil de la caravana en la pagina de
bienvenida de la aplicacion Camper Control.

Estado del Bluetooth:

Desconectado

1D de Bluetooth

Version 1.0.0

Figura 29 Bluetooth desconectado - Camper Control

5. Los usuarios que emparejen un nuevo dispositivo veran la pagina de bienvenida
(Figura 28) antes de cargar la pagina de inicio de la aplicacidon para Camper Control.
1. Los usuarios DEBEN tener la pantalla tactil de la caravana en la pagina de
configuracion de Bluetooth para realizar el emparejamiento correctamente.
Si no se realiza, tendrdn que utilizar la funcién Apagar en la pantalla tactil de la
caravana y empezar de nuevo.

2. El cddigo de emparejamiento Bluetooth y la entrada del teclado Pin en la
pantalla tactil de la caravana se genera después de que el usuario interactue
con “Emparejar y conectar” cuando el dispositivo mdvil se lo solicite.

3. Algunos usuarios tendran que repetir este proceso para generar un codigo de
emparejamiento para introducirlo en la pantalla tactil de la caravana.

4. Siga las indicaciones del dispositivo movil e introduzca el cédigo PIN que
aparece en la pantalla tactil de la caravana:

Figura 19 - Teclado PIN de la pantalla tdctil de la caravana



6. “Olvidar dispositivo” permitira al usuario desemparejarse de la pantalla tactil de la
caravana e introducir un nuevo ID de Bluetooth para la conexion.

Estado del Bluetooth:

Conectado

1D de Bluetooth
Olvidar dispositivo

Emparejado con CTS
CTS A6D2F

Figura 30 Bluetooth conectado - Camper Control

7. Cuando la aplicacién Camper Control estd emparejada con la pantalla tactil de la
caravana, se carga la pagina de inicio para que los usuarios puedan controlar los
modos de calefaccion, ajustar la temperatura de calefaccién y controlar los
interruptores de luz de forma remota.

8. La pantalla tactil de la caravana mostrara el icono de BT conectado en blanco cuando
se realice correctamente.
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Figura 20 - Conexion Bluetooth - Estado

1. Icono BT blanco: El icono representa la conexion BT correcta con el sistema de
pantalla tactil de la caravana y el dispositivo del usuario.

2. lcono BT gris: El icono representa la conexidn BT incorrecta con el sistema de
pantalla tactil de la caravana y el dispositivo del usuario.



9. Controles de aplicacién

Figura 31 Pdgina de inicio de Camper Control

1. Los usuarios pueden cambiar los modos de calefaccion pulsando sobre este
icono en el que se pueden seleccionar 3 modos:

Figura 32 Controles de la calefaccion - Camper Control

A. OFF
B. Ventilacidon
C. Calor

2. Los usuarios pueden cambiar el punto de ajuste de la temperatura de la
calefaccidn utilizando los controles +/-.

3. Las luces se controlan de forma remota pulsando la luz deseada para activar
el interruptor:
Interruptores de las luces - Estados:
A. Azul con icono de bombilla amarilla - La luz esta encendida
B. Gris con icono de bombilla blanca - La luz esta apagada

4. Navegacion a la pagina de inicio al pulsar.



5. Navegacion a la pagina de inclindmetro al pulsar. Los usuarios pueden ver la
informacidn de nivelacidon desde la pantalla tactil de la caravana de forma
remota con esta funcién.

Figura 33 Pdgina de inclinometro - Camper Control

6. Aparecerd un signo de exclamacion rojo en el icono de notificaciones cuando
la pantalla tactil de la caravana detecte un error o una averia. Pulsando este
icono se notificara al usuario para que compruebe la pantalla tactil de la
caravana para obtener mas informacién.

7. Elicono de encendido proporciona al usuario los controles:
1. Pantalla apagada - la pantalla tactil de la caravana se apagara.
2. Apagar - Esta opcion apagara el sistema de |la pantalla tactil de la
caravana (el calefactor, el compartimento refrigerado, la iluminacion
y otros sistemas se verdn afectados).
3. Olvidar dispositivo: olvida el ID de Bluetooth utilizado para emparejarse
con la pantalla tactil de la caravana.



18. Modo Conductor

Modo conductor

Figure 34 Widgets — Modo Conductor

El sistema de pantalla tactil Camper incluye una funcién de modo de conduccion
seleccionable a través del menu de widgets en la segunda pdgina de widgets (ver seccién 8
de widgets).

El modo de conduccién evita el uso del sistema eléctrico de la autocaravana cuando esta
encendido para preservar la bateria y evitar que las funciones de refrigeracion, calefaccion y
energia funcionen para el uso normal del vehiculo. Solo la iluminacidn estara disponible en
este modo durante 3-minutos, después de lo cual, el sistema de pantalla tactil Camper se
apagara automaticamente.

Uso del modo de conduccion:

Modo de conduccion APAGADO (gris) =

1. Active el modo de conduccidn pulsando el widget — menu de widgets — el botdn
cambia de gris a azul.
2. El modo de conduccién esta activado

a. 5-minutos de apagado activado (a menos que el temporizador de apagado ya
esté activo)

b. Se generara una notificacidn y se puede descartar para cancelar el modo de
conduccién

3. Nota: Si la notificacién de bateria baja esta presente, después de seleccionar el
modo de conduccidn, el modo de conduccion estara activado la proxima vez que la
pantalla tactil de Camper esté encendida.



Modo Conductor ON
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Figure 35 Modo Conductor ON

1. Pantalla tactil Power ON Camper: solo los interruptores de luz funcionardn en este
momento y se iniciara un temporizador de 3 minutos.
e Nota: Camper Control no controlard la pantalla tactil de Camper.

2. Toque la pantalla para activar la pantalla tactil de Camper dentro del temporizador
de 3 minutos para usar las luces o para apagar el modo de conduccién.



