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Berdhrungsempfindlicher Bildschirm des
Wohnmobils

1. Startseite — BerUhrungsempfindlicher Bildschirm des
Wohnmobils — Abschnitte

L o2 o8

Boden -
Sitzbank ' Sitzbank

Abbildung 1 Startseite — Beriihrungsempfindlicher Bildschirm des Wohnmobils

Das Design des beriihrungsempfindlichen Bildschirms des Wohnmobils besteht aus
5 Abschnitten, die in Unterabschnitte der Startseite unterteilt sind.

Jeder Abschnitt wird nachfolgend beschrieben, wobei die Benutzeranleitung durch ein
nummeriertes System gekennzeichnet ist.



1.1. Abschnitt 1 — Navigationsleiste — Startseite:
Die Navigationsleiste befindet sich auf der linken Seite der Anzeige.

In der folgenden Tabelle finden Sie die Definition der Symbole fiir die Navigation:

Symbol Definition

Startseite: Driicken, um zur Startseite zu navigieren

Widgets: Driicken, um zu Widgets zu navigieren

Benachrichtigungen: Simulation von Funktionen

Einstellungen: Driicken, um zum Men
Einstellungen zu gelangen

Ein/Aus: Driicken, um Standby oder Ausschalten des
beriihrungsempfindlichen Bildschirms des
Wohnmobils zu wahlen
BT: Zeigt den Status von Bluetooth-Verbindungen
an, indem es von Weil} zu Grau wechselt

El BEEER

Abbildung 2 — Navigationsleiste — Beriihrungsempfindlicher Bildschirm des Wohnmobils

Farbe der Symbole in der Navigationsleiste/Navigationsanzeigen

Abbildung 3 — Navigationsleiste — Startseite — Berlihrungsempfindlicher Bildschirm des Wohnmobils

Die Navigationsleiste bietet Benutzern die Moglichkeit, sich innerhalb des
beriihrungsempfindlichen Bildschirm des Wohnmobils zu bewegen. Benutzer kdnnen navigieren,
indem sie auf die Symbole unter der Digitaluhr des Systems auf der linken Seite driicken.

Die blaue Symbol farbe steht fiir den aktuell ausgewdhlten Bildschirm im System. Durch
Dricken eines Symbols wird der Benutzer zu dem zugehorigen Bildschirm/der Seite geleitet,
der bzw. die in Abbildung 3 beschrieben ist.



1.2. Abschnitt 2 — Heizung
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Abbildung 4 — Heizung — Beriihrungsempfindlicher Bildschirm des Wohnmobils

1. Heizplanstatus: Zeigt an, ob Heizplane aktiv sind.
a. Orange: Zeitplane sind aktiviert.
b. Grau: Zeitplane sind deaktiviert.
2. Heizungsthermostat: Bietet dem Benutzer die Moglichkeit, die eingestellte
Temperatur Uber die Tasten + und — zu erhéhen oder zu verringern:
a. Dricken Sie die Taste +, um die Temperatur zu erhdhen.
b. Dricken Sie die Taste —, um die Temperatur zu verringern.

3. 3-Wege-Heizungsschalter: Driicken, um den Status zu andern.

Abbildung 5 Heizung — Statusumschaltung

a. AUS: Wenn die Heizung AUS ist: Sofort Heizung AUS oder aktuell geplant
Heizung AUS und der Thermostat kann nicht eingestellt werden.

b. Liiftung: Die Heizung arbeitet nur im LUFTER-Modus.

c. Heizung: Wenn die Heizung AN ist: Zeitpldne sind zuldssig, Thermostat kann
eingestellt werden.

4. Innentemperatur: Zeigt dem Benutzer die Innentemperatur des Fahrzeugs.
5. AuBentemperatur: Zeigt dem Benutzer die Aullentemperatur des Fahrzeugs.

Wenn Sie in diesem Abschnitt auf die Beschriftung “Heizung” klicken, gelangen Sie zum
Heizplan-Widget.



1.3. Abschnitt 3 —Wasser

Abbildung 6 — Wasser — Beriihrungsempfindlicher Bildschirm des Wohnmobils

1. Wasserfiillstinde: Frischwasser
Der Fullstand wird im linken Balkendiagramm angezeigt, wobei jeder Balken 25 %
des Wasserfiillstands darstellt (Beispiel: 3 Balken entsprechen 75 % des
verbleibenden Frischwassers).

a. Wenn das Frischwasser 0 % erreicht, andert sich der Text in Orange: 0 %

b. Das Wassersystem wird automatisch deaktiviert, wenn der Frischwasser
stand weniger als 25 % erreicht, um die Wasserpumpe und den
Warmwasserbereiter zu schiitzen. Um das Wassersystem zu aktivieren,
fillen Sie die Frischwasser kapazitat auf mindestens 25 % auf.

2. Wasserfiillstande: Grauwasser
Der Fillstand wird im linken Balkendiagramm angezeigt, wobei jeder Balken 25 %
des Wasserflillstands darstellt (Beispiel: 3 Balken entsprechen 75 % des
verbleibenden Frischwassers).

a. Wenn Grauwasser 100 % erreicht, andert sich der Text in eine orange Farbe
und lautet ,,Voll“.

3. Warmwasserbereiter EIN/AUS: Wenn die Taste blau ist, ist der
Warmwasserbereiter ausgewahlt und eingeschaltet.

a. Der Warmwasserbereiter erwarmt das Frischwasser nach Bedarf.
b. Wenn die Taste grau ist, ist der Warmwasserbereiter nicht ausgewahlt und
ausgeschaltet.

4, Wasser EIN/AUS: Wenn der Schalter auf der rechten Seite steht und blau ist,
sind die Pumpe und die Heizung einsetzbar.



Die Stromversorgung der Wasserpumpe ist aktiviert

Wasserhdhne und die Dusche aktivieren die Wasserpumpe.

Wenn der Schalter auf der linken Seite steht und grau ist —

Die Stromversorgung der Wasserpumpe und der Heizung ist eingeschrankt
und funktioniert NICHT wie erforderlich.

O L

1.4. Abschnitt 4 — Stromversorgung
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Abbildung 7 — Stromversorgung — Bertihrungsempfindlicher Bildschirm des Wohnmobils

Stromversorgungsbalken: zeigt den gemessenen verfiigbaren Ladezustand (SOC)
an. Wird in einer Auflésung von 10-Bit angezeigt (0-10-20-30-40-50-60-70-80-90-
100); die griine Flllung des Balkens von unten nach oben zeigt dasselbe an.

SOC-Prozentsatz: zeigt numerisch den Ladezustand an, der von den
Informationen des intelligenten Sicherungskastens in einer Auflésung von
10-Bit angezeigt wird (0-10-20-30-40-50-60-70-80-90-100).

Steckersymbol: weiles Symbol, wenn ein 230-V-Ladegerat fiir den
Hausgebrauch vorhanden und angeschlossen ist und das Stromsystem aufladt.
Wenn kein Ladegerat erkannt wird, ist das Symbol ausgegraut.

Zonnesymbol: Symbol Geel wanneer de zonnelader aanwezig is en het
stroomsysteem oplaadt. Als de oplader niet wordt gedetecteerd, is het Symbol
niet aanwezig.

Wenn Sie auf die Beschriftung ,,Stromversorgung” driicken, gelangen Sie zum
Batterie-Widget.



1.5. Abschnitt 5 — Beleuchtung
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Abbildung 8 — Beleuchtung — Beriihrungsempfindlicher Bildschirm des Wohnmobils

1. Lichtschalter — Zustande:
a. Blau mit gelbem Glihbirnensymbol: Licht ist AN
b. Grau mit weiRem Glihbirnensymbol: Licht ist AUS

e Wenn Sie auf die Beschriftung ,Beleuchtung” driicken, gelangen Sie zum Widget
fiir die Beleuchtung.



2. Standby en Anzeige AUS — BerUhrungsempfindlicher Bildschirm
des Wohnmobils
De functie Standby of Anzeige Aus wordt automatisch toegepast nadat de tijd van het
Camper Touchscreen is verstreken als deze is ingesteld in het instellingenmenu zonder dat

de gebruiker het systeem hoeft in te voeren.

e Benutzer kdnnen auf eine beliebige Stelle auf der Anzeige tippen, damit der
Standby-Modus beendet wird.

07:05 -

Freitag, 21. April

3 Benachrichtigungen
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Abbildung 9 — Standby — Bertihrungsempfindlicher Bildschirm des Wohnmobils

1. Ein/Aus: Durch Driicken wird das Ein-/Aus-Tasten-Menii (siehe Ein-/Aus-Tasten-
Menii) als Uberlagerung der Standby-Anzeige erzeugt.

2. Innentemperatur: Ermoéglicht dem Benutzer die gradgenaue Messung der
Innentemperatur vom Thermistor eingang bis zum Kabelstrang des
beriihrungsempfindlichen Bildschirms des Wohnmobils.

3. Aulentemperatur: Ermoglicht dem Benutzer die gradgenaue Messung der
AuRentemperatur vom Thermistor eingang bis zum Kabelstrang des
beriihrungsempfindlichen Bildschirms des Wohnmobils.

4. Datum: Das aktuelle Datum wird hier in folgender Form angezeigt:
a. Beginnend ab dem ersten Einschalten und nicht konfiguriert.
b. Beginnend ab der Konfiguration/ausgelesen aus dem intelligenten
Sicherungskasten.

5. Uhrzeit: Die aktuelle Uhrzeit wird hier in folgender Form angezeigt:



a. Beginnend ab dem ersten Einschalten und nicht konfiguriert.
b. Beginnend ab der Konfiguration/ausgelesen aus dem intelligenten
Sicherungskasten.

6. Wenn der beriihrungsempfindliche Bildschirm des Wohnmobils eine
Benachrichtigung enthalt, wird hier die Anzahl der Benachrichtigungen angezeigt.
Benutzer missen zum Abschnitt ,,Benachrichtigungen” gehen, um weitere
Informationen zu erhalten.

3. Ein-/Aus-Tasten-Meni — Navigationsleiste

Anzeige AUS

Strom AUS

Abbildung 10 — Ein-/Aus-Tasten-Menii — Beriihrungsempfindlicher Bildschirm des Wohnmobils

Das Ein-/Aus-Tasten-Meni wird angezeigt, nachdem das Ein-/Aus-Symbol ausgewahlt
wurde. Es bietet 3 Optionen fiir das System: Anzeige aus, Ausschalten und Abbrechen.

1. Anzeige AUS: Anzeige ausschalten. Die Anzeige kann mittels Benutzer eingabe durch
Beriihrung wiederhergestellt werden.

2. Ausschalten: Ausschalten des berihrungsempfindlichen Bildschirms des Wohnmobils.
Flr das Wieder einschalten ist ein vollstandiger Ziindzyklus erforderlich (Zlind. aus,
Zind. ein), damit das System wieder mit Strom versorgt wird.

a. Nach dem Driicken von , Ausschalten” wird ein 5-Minuten-Timer aktiviert und
eine Popup-Meldung generiert.

b. Das Display schaltet sich nach 10 Sekunden aus, driicken Sie, um den
Countdown-Timer zu aktivieren und anzuzeigen oder abzubrechen.

c. Durch Auswahl von ,Abbrechen” wird der 5-Minuten-Timer gestoppt und die
Ausschalteinstellung abgebrochen.



d. Nach 5 Minuten schaltet sich der Camper-Touchscreen ab und erfordert
einen vollstandigen Ziindzyklus (Zindung aus, Zindung ein), damit das
System wieder mit Strom versorgt wird.
3. X: Diese Option bricht die Auswahl ab und fiihrt den Benutzer zur zuvor
Uberlagerten Seite vor der erstmaligen Auswahl des Ein-/Aus-Symbols zurick.



4. Einstellungen — Navigationsleiste
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Abbildung 11 — Einstellungen — Beriihrungsempfindlicher Bildschirm des Wohnmobils

Auf der Seite ,Einstellungen” befinden sich die Optionen ,,Sprache”, ,,Datum und Uhrzeit”
sowie ,Zuriicksetzen” flir den Benutzer.

1. Zurick-Pfeil: Wenn er gedriickt wird, wird der Benutzer zuriick zur vorherigen Seite
vor der Auswahl des Symbols gefiihrt.

2. Datum und Uhrzeit: Fiihrt den Benutzer zur Seite Datum und Uhrzeit.

3. Sprache — Fiihrt den Benutzer zur Sprach auswabhl seite.

4. Software-Update: Fiihrt den Benutzer zur Software-Update-Seite.

5. Bluetooth-Einstellungen: Fiihrt den Benutzer zur Seite Bluetooth-Einstellungen.
6. Standby — Fiihrt den Benutzer zur Standby-Seite.

7. Standardwerte festlegen: Bietet dem Benutzer die Option fiir einen Werksreset.

Wenn die Option gedriickt wird, blendet der beriihrungsempfindliche Bildschirm
des Wohnmobils eine Bestatigungsmeldung ein.



5. Datum und Uhrzeit — Einstellungen

Datum und Uhrzeit
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Abbildung 12 — Datum und Uhrzeit — Einstellungen

1. Zuriick-Pfeil: Wenn er gedriickt wird, wird der Benutzer zuriick zur vorherigen
Seite geflihrt.

2. Anzeige der aktuellen Konfiguration: Zeigt das aktuell ausgewdhlte Datum und die
Uhrzeit an, damit sie bestatigt werden konnen, bevor Speichern und Beenden
gedriickt werden.

3. Stunde und Minute: Bietet 2 separate Auswahlmoglichkeiten fiir die
Zeitkonfiguration durch den Benutzer.
a. Stunde: Einstellung durch Durchrollen
b. Minute: Einstellung durch Durchrollen
Vorgehensweise:
l. Schieben oder driicken Sie von oben nach unten, um die
Einheit zu verringern.
Il. Schieben oder driicken Sie von unten nach oben, um die
Einheit zu erhohen.

4. Jahr: Der Benutzer erhilt ein Dropdown-Menii (Scrollen mittels Stunden- und
Minutenschieberlogik), um das gewlinschte Jahr auszuwahlen. Die Auswahl wird
dann im Feld beibehalten, bis Speichern und Beenden ausgewahlt wird.

5. Monat: Der Benutzer erhilt ein Dropdown-Menii (Scrollen mittels Stunden- und
Minutenschieberlogik), um den gewlinschten Monat auszuwahlen. Die Auswahl wird
dann im Feld beibehalten, bis Speichern und Beenden ausgewahlt wird.

6. Kalender: Zeigt das aktuell ausgewadhlte Jahr und den Monat an, damit sie bestatigt
werden kdénnen, bevor Speichern und Beenden gedriickt werden.

7. Speichern und beenden: Speichern Sie die aktuell angezeigten und ausgewdhlten
Benutzereingaben fir Datum und Uhrzeit + Jahr und Monat im System. Dies
geschieht durch Speichern von Daten im intelligenten Sicherungskasten zum
Abrufen auf dem beriihrungsempfindlichen Bildschirm des Wohnmobils, wenn das
System eingeschaltet ist.



6. Sprachen — Einstellungen

07:05 ¢ Sprachenauswabhl
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Abbildung 13 — Sprache — Einstellungen

1. Zuriick-Pfeil: Wenn er gedriickt wird, wird der Benutzer zuriick zur vorherigen
Seite geflihrt.

2. Sprachauswahl: Dem Benutzer steht eine Auswahl an Sprachen zur Verfligung.
Wenn diese Option gedrickt wird, fihrt der beriihrungsempfindliche Bildschirm des
Wohnmobils einen vollstandigen Neustart durch und ladt die gewahlte Sprache.
Danach wird eine Meldung zum Neustart des Systems generiert.



7. Software-Update — Einstellungen

0705 | < Software-Update
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Abbildung 13 — Software-Update — Einstellungen

1. Zuriick-Pfeil: Wenn er gedriickt wird, wird der Benutzer zuriick zur vorherigen
Seite geflihrt.

2. Informationsbereich: Der Benutzer erhilt Details zum Software-Update, die
verwendet werden, wenn der beriihrungsempfindliche Bildschirm des Wohnmobils
ein Software-Update erfordert.

3. Motorlaufpriifung — Eine Benachrichtigung wird angezeigt, wenn der Motorlauf vor
dem Aufrufen dieser Seite nicht aktiv ist. Der Motorlauf ist ERFORDERLICH, um die
Software zu aktualisieren. Driicken Sie die Zuriick-Taste, um zu den Einstellungen zu
gelangen, schalten Sie den Motor ein und kehren Sie zum SchlieRen zurick und
fahren Sie mit dem Software-Update fort.



8. Standby-Einstellungen

07:05 | < Standby-Einstellungen
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Figure 14 Standby-Einstellungen — Einstellungen

1. Zuriick-Pfeil: Wenn er gedriickt wird, wird der Benutzer zuriick zur vorherigen
Seite geflihrt.

2. Uhrzeit/Datum: Der Benutzer erhilt die Option Blau, um die Standby-Seite nach
Ablauf der Zeit in Timeout (Minuten) einzuschalten oder die Anzeige auszuschalten
(Grau).

3. Timeout (Minuten): Der Benutzer kann hier den Timer fir den Standby-Modus
einstellen.

4. Umschalten: Setzen Sie Uhrzeit/Datum auf aktiv (Blau) oder als aktiv anzeigen
(Grau).

5. Dekrementierung und Inkrement: Der Benutzer kann lber die Tasten —und +
auswahlen Aus / 2 / 5 Minuten fur Standby-Timeout.

6. Timeout-Einstellung: Die vom Benutzer ausgewahlte Timeout-Option wird
angezeigt.



9. Widgets — Navigationsleiste
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Abbildung 15 — Widgets — Navigationsleiste

Widgets sind eine Erweiterung oder Erganzung der Funktionalitat, die auf der Startseite des
beriihrungsempfindlichen Bildschirms des Wohnmobils bereitgestellt wird. Hier kénnen
Benutzer weitere Informationen oder Zugriff auf Einstellungen erhalten, die sich nicht auf
der Startseite befinden.

1. Beleuchtung — Fiihrt den Benutzer zur Konfigurationsseite fiir die Beleuchtung.

2. Heizung — Fiihrt den Benutzer zur Konfigurationsseite fiir den Heizplan.

3. Kiihlbox: Fihrt den Benutzer zur Stromversorgungsseite fiir die Kiihlbox.

4. Neigungsmesser: Fiihrt den Benutzer zur Nivellierungsseite.

5. Stromversorgung: Fiihrt den Benutzer zur Stromversorgungsseite.

6. Handbuch: Fihrt den Benutzer zur Handbuchseite.

7. Navigationspfeile — Wenn sie gedriickt werden, fiihrt sie den Benutzer zuriick zu
Lichtern 1. Wenn sie auf Lichter 1 gedrickt werden, gelangen sie zu Lichtern 2.

8. Fahrmodus — Fahrmodus EIN/OFF (siehe Fahrmodus Abschnitt 17):

a. Blauer Hintergrund = EIN
b. Grauer Hintergrund = AUS



10. Beleuchtung — Widgets
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Abbildung 16 — Beleuchtung 1 — Widgets Abbildung 17 — Beleuchtung 2 — Widgets

1. Zuriick-Pfeil: Wenn er gedriickt wird, wird der Benutzer zuriick zur vorherigen
Seite vor der Auswahl des Einstellungssymbols gefiihrt.

2. Beleuchtungskennung: Zeigt dem Benutzer den Namen der Beleuchtung (gepaart
mit der Startseite), damit erkennbar ist, welche Beleuchtung konfiguriert wird.

3. Beleuchtung EIN/AUS: Beriihrungseingabe durch den Benutzer zum Andern
des Status.
Statussymbole:
a. Gelbes Licht + blauer Hintergrund = EIN
b. Weiles Licht + grauer Hintergrund = AUS

4. Rote, Griine, Blaue (RGB) Farbe: Der Benutzer kann direkt am Rad auswahlen, fiir
welche Farbe das Licht konfiguriert werden soll. Der Benutzer driickt auBen auf das
Rad, um die Farbe auszuwdhlen, die Innenseite (Funktion 5) wiederum steht fir die
aktuelle Auswahl.

5. RGB-konfigurierte Farbe: Die vom Benutzer konfigurierte oder aktuell ausgewahlte
Farbe wird hier angezeigt.

6. RGB/WarmweiB: Driicken Sie diese Taste, um die Beleuchtung vom RGB-Modus in den
WarmweiB-Modus umzuschalten. Die Helligkeitsregelung wirkt sich auf beide aus.

7. Helligkeitsregelung und Anzeige: Der Benutzer kann die gewiinschte Helligkeit fiir
jede einzelne Beleuchtung auswahlen. Der Benutzer kann die Leiste nach rechts
verschieben (erhoht die Helligkeit) oder nach links (verringert die Helligkeit). Die
numerische Prozentanzeige ist der im Balkendiagramm ausgewahlte Grad.

8. Helligkeitssymbol: Das Symbol zeigt den Helligkeitsbalken an.

9. Navigationspfeile: Wenn sie gedriickt werden, wird der Benutzer zuriick zu
Beleuchtungen 1 gefiihrt. Wenn auf Beleuchtungen 1 gedrickt wird, wird der
Benutzer zu Beleuchtungen 2 gefiihrt.

10. Zu allen kopieren: Wenn diese Option gedriickt wird, wird eine Popup-Bestatigung
generiert, um die Beleuchtungseinstellungen fir die erste Beleuchtung zu allen
Beleuchtungen zu kopieren. Dadurch werden die Farbe, das RGB- oder WeiRlicht
und die Helligkeit zu allen Beleuchtungen kopiert.
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Abbildung 18 Heizplan — Widgets

Zuriick-Pfeil: Wenn er gedriickt wird, wird der Benutzer zuriick zur vorherigen
Seite vor der Auswahl des Einstellungssymbols gefiihrt.

Heizplan EIN/AUS: Wenn der Schalter rechts steht und blau ist, sind die Zeitpldne
aktiv. Wenn der Schalter links steht und grau ist, sind keine Zeitplane aktiv.

Plan (1 — 3) EIN/AUS: Wenn der Schalter rechts steht und blau ist, ist dieser eine
Zeitplan aktiv. Wenn der Schalter links steht und grau ist, ist dieser eine Zeitplan
nicht aktiv.

Zeitplan bearbeiten: Driicken, um den ausgewahlten Zeitplan zu bearbeiten,
generiert ein Popup-Menii.

Tagesplanansicht: Durch Driicken kann der Benutzer auswahlen, welcher Tag
angezeigt, bearbeitet und kopiert werden soll. Blau zeigt an, welcher Tag gerade
ausgewadhlt ist.

Kopieren: Driicken, um ausgewahlte Tagesplane zu einem anderen Tag zu
kopieren. Driicken generiert ein Popup-Menii.



1.

Zeitplan bearbeiten
139 ¢ Heizplan ®

0}

Startzeit Endzeit Temperatur- T
+ + + + +

06 00 08 00 22 -

= = = = Bearbeiten

Speichern ,
Kopieren

Abbildung 19 Heizplan — Widgets — Zeitplan bearbeiten

Startzeit: bietet dem Benutzer die Tasten + und —, um die Startzeit des Zeitplans
zu andern.

Endzeit: bietet dem Benutzer die Tasten + und —, um die Endzeit des Zeitplans
zu andern.

Start- und Endzeiten diirfen sich innerhalb eines einzelnen Tageszeitplans nicht iiberschneiden.

Wenn sich die Endzeit mit dem nachsten Zeitplan iberschneidet, werden die Start- und Endzeit
dieses Zeitplans gedndert, um die neue Zeitplanzeit zu beriicksichtigen.

Temperatur: bietet dem Benutzer die Tasten + und -, um zu dndern, welche
Temperatur die Heizung erreicht und aufrechterhilt.

Speichern: Taste zum Speichern der vorgenommenen Anderungen.
Abbrechen: Driicken, um die Bearbeitung abzubrechen und die vorherigen
Einstellung wiederherzustellen.

Zeitplan kopieren
11:40 < Heizplan ()

(0}

Se

Dienstag @M Freitag Bearbeiten

Mittwoch @  Samstag Bearbeiten

Donnerstag @M®  Sonntag

Bearbeiten
Kopieren

Bearbeiten

Abbildung 20 Heizplan — Widgets — Zeitplan kopieren

Tagesauswahl dndern: Wenn der Schalter rechts steht und blau ist, wird der
Zeitplan zu diesem Tag kopiert. Wenn der Schalter links steht und grau ist, werden
keine Zeitplane zu diesem Tag kopiert.

Kopieren: Wenn diese Option gedriickt wird, werden die aktuellen Tagesplane
(ALLE) zum ausgewahlten Tag kopiert.

Abbrechen: Driicken, um die Kopierfunktion abzubrechen.



12. Kuhlbox — Widgets

07:05 | < Kithlbox

(n}

Elektrische Einstellungen mit Schieberegler vornehmen

Abbildung 21 — Kiihlbox — Widgets

1. Zuriick-Pfeil: Wenn er gedriickt wird, wird der Benutzer zuriick zur vorherigen Seite
vor der Auswahl des Einstellungssymbols gefihrt.

2. Kiihlbox-Stromversorgung: Hier ist die Steuerung der KiihIbox-Stromversorgung zu
finden, einschlieRlich EIN/AUS. EIN entspricht den Leistungsstufen 1:5. AUS
entspricht der Schiebereglerposition AUS.

3. Auf Nachtmodus umschalten: Der Benutzer kann den Nachtmodus auswahlen, um
den Stromverbrauch der Kithlbox zu reduzieren. Der Nachtmodus wird nicht von der
Systemzeit beeinflusst und schaltet sich daher nicht automatisch EIN/AUS.

a. Wenn der Schalter blau ist, ist der Nachtmodus ausgewahlt und
eingeschaltet.

b. Wenn der Schalter grau ist, ist der Nachtmodus nicht ausgewahlt und
ausgeschaltet.



13. Neigungsmesser — Widgets

07:05 | < Neigungsmesser

Abbildung 22 Neigungsmesser — Widgets

1. Zurick-Pfeil: Wenn er gedriickt wird, wird der Benutzer zuriick zur vorherigen
Seite vor der Auswahl des Einstellungssymbols gefiihrt.

2. Neigung: zeigt die Neigung (auf/ab) des Fahrzeugs in Grad +/- an

3. Rollen: zeigt das Gieren (links/rechts) des Fahrzeugs in Grad +/- an

4. Winkel: Nick- und Gierwerte werden in einer Drehung um jeweils 1/10 Grad
angezeigt.

5. Kalibrieren — Durch Driicken des Benutzerdrucks wird ein Pop-up generiert, um zu
bestatigen, dass die aktuelle Neigung und Wankneigung des Fahrzeugs auf 0,0 Grad
eingestellt ist.



14. Strom — Widgets

) Batterien 3 70 0/0
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Abbildung 23 Strom — Widgets

1. Zurick-Pfeil: Wenn er gedriickt wird, wird der Benutzer zuriick zur vorherigen Seite
vor der Auswahl des Einstellungssymbols gefiihrt.

2. Batterien: Beschreibt die aktuell angezeigte Leistung.

3. Batteriestand: zeigt in Schritten von 10 % die fiir das System verfiligbare
Batterieleistung an.

4. Spannung: zeigt die Spannung in 1/10 Volt des Stromversorgungssystems an.

5. 230-V-Laden: falls vorhanden, zeigt an, dass das System geladen wird, sowie die
Laderate.

6. Lade-/Entladezeit: zeigt die ungefdhre Zeit bis zur Erschopfung der Batterie an
(nur vorhanden, wenn das 230-V-Ladegerat nicht aktiv ist).

7. Solarladen: falls vorhanden, zeigt an, dass das System geladen wird, sowie die
Laderate.

8. Entladestrom: falls vorhanden, zeigt die Stromaufnahme des Systems an.



15. Handbuch — Widgets

07:05 | < Handbuch

{nt

QR-Code scannen, um online auf das Handbuch zuzugreifen

N
)

) https://campertouchscreen.com

Abbildung 24 — Handbuch — Widgets

Zuriick-Pfeil: Wenn er gedriickt wird, wird der Benutzer zuriick zur vorherigen Seite
vor der Auswahl des Einstellungssymbols gefihrt.

QR-Code: Der Benutzer kann den QR-Code mit einem Mobilgerat entweder mit der
Kamera anwendung (falls QR-fahig) oder dem QR-Code-Scanner scannen, um direkt
zur Website https://campertouchscreen.com zu gelangen

Webadresse: URL fiir Benutzer, die den QR-Code nicht scannen kdnnen. Dies ist die
Homepage fiir das Handbuch und andere unterstiitzende Dokumentationen fiir den
beriihrungsempfindlichen Bildschirm des Wohnmobils.



https://campertouchscreen.com/

16. Benachrichtigungen

07:05 | < Benachrichtigungen

Benachrichtigung
Wenig Frischwasser - Wasser aufflllen und vor Verwendung des
Warmwasserbereiters den Warmwasserhahn offnen,

Fehler, VOT-001
Solarladegerdt deaktiviert - Handler kontaktieren

Abbildung 25 Benachrichtigungen — Seitenleiste

1. Zuriick-Pfeil: Wenn er gedriickt wird, wird der Benutzer zuriick zur vorherigen Seite
vor der Auswahl des Einstellungssymbols gefihrt.

2. Benachrichtigungsmeldung: falls vorhanden, eine Beschreibung der
Systembenachrichtigung und/oder des erkannten Fehlers.

a. Wenn der Fehler, zu dem die Benachrichtigung angezeigt wurde, behoben
ist, wird diese Meldung von selbst geloscht.

3. Fehler: falls vorhanden, Systemfehler, bei dem der Benutzer den Handler zwecks
Behebung kontaktieren muss. Der Benutzer muss sich an den FORD-Handler wenden

und ihm den Code nennen (z. B. Fehler: VOT-001).

a. Wenn der Fehler behoben ist, wird diese Meldung von selbst gel6scht.



17. Anwendung ,Wohnmobilsteuerung”
Der beriihrungsempfindliche Bildschirm des Wohnmobils unterstiitzt Bluetooth-(BT)-
Konnektivitat mithilfe von Android- und iOS-unterstliitzenden Anwendungen:

Wohnmobilsteuerung.

Um die Bluetooth-(BT)-Funktionalitdt zu verwenden, suchen Sie entweder im Play Store
oder im iOS APP Store nach Wohnmobilsteuerung und laden Sie die App herunter.

Mit den folgenden Schritten kdnnen Benutzer den beriihrungsempfindlichen Bildschirm des
Wohnmobils iber ein Mobilgeradt mit Bluetooth-Funktion koppeln.

1. Suchen und 6ffnen Sie die Anwendung Wohnmobilsteuerung auf Ihrem Mobilgerat.

a. Offnen Sie die Anwendung, indem Sie das Symbol Wohnmobilsteuerung auf
Ihrem Mobilgerat auswahlen, um die App zu starten.

Wohnmobilsteuerung

Abbildung 26 Symbol der App ,,Wohnmobilsteuerung”

2. Suchen Sie die Bluetooth-ID des beriihrungsempfindlichen Bildschirms fiir das
Wohnmobil, indem Sie zum Abschnitt Einstellungen (Abschnitt 5) des

berthrungsempfindlichen Bildschirms fiir das Wohnmobil navigieren und Bluetooth-

Einstellungen auswahlen.

07:05 < Einstellungen

Datum und Uhrzeit

Sprachen

Software-Update

Bluetooth-Einstellungen

standardwerte festiegen

Abbildung 27 — Beriihrungsempfindlicher Bildschirm des Wohnmobils — Einstellungen

3. Die Bluetooth-ID, die fiir die Kopplung mit dem beriihrungsempfindlichen
Bildschirm fiir das Wohnmobil tiber die Anwendung Wohnmobilsteuerung
verwendet wird, wird auf der Seite Bluetooth-Einstellungen angezeigt.

07:05 < Bluetooth-Einstellungen

fat

Bluetooth-ID: A6D2F

Abbildung 28 — Beriihrungsempfindlicher Bildschirm des Wohnmobils — Bluetooth-Einstellungen



Geben Sie die Bluetooth-ID des beriihrungsempfindlichen Bildschirms des
Wohnmobils auf der BegriiRungsseite der Anwendung ,,Wohnmobilsteuerung” ein.

Bluetooth-Status:

Getrennt

Getrennt

Version 1.0.0

Abbildung 29 Bluetooth getrennt — Wohnmobilsteuerung

Benutzern, die ein neues Gerat koppeln, wird die BegriRungsseite (Abbildung 28)
angezeigt, bevor die Startseite der Anwendung fiir Wohnmobilsteuerung geladen wird.
1. Die Benutzer MUSSEN den beriihrungsempfindlichen Bildschirm fiir das
Wohnmobil auf der Seite ,Bluetooth-Einstellungen” haben, damit eine erfolgreiche
Koppelung moglich ist. Wenn dies nicht der Fall ist, miissen die Benutzer die
Ausschaltfunktion auf dem beriihrungsempfindlichen Bildschirm des Wohnmobils
verwenden und erneut beginnen.

2. Der Bluetooth-Kopplungscode und die Eingabe lber das Pin-Pad auf dem
beriihrungsempfindlichen Bildschirm des Wohnmobils wird generiert,
nachdem der Benutzer mit ,, Koppeln und Verbinden” interagiert, wenn er vom
Mobilgerat dazu aufgefordert wird.

3. Einige Benutzer missen diesen Vorgang wiederholen, um einen
Kopplungscode zu generieren, den sie auf dem bertihrungsempfindlichen
Bildschirm des Wohnmobils eingeben miissen.

4. Folgen Sie der Aufforderung auf dem Mobilgerat und geben Sie den PIN-Code ein,
der auf dem beriihrungsempfindlichen Bildschirm des Wohnmobils angezeigt wird:

Abbildung 19 — Beriihrungsempfindlicher Bildschirm des Wohnmobils — PIN-Pad



6. ,Gerdt vergessen” ermoglicht es dem Benutzer, den beriihrungsempfindlichen
Bildschirm des Wohnmobils zu entkoppeln und eine neue Bluetooth-ID fiir die
Verbindung einzugeben.

Bluetooth-Status:

Getrennt

Bluetooth-ID
Gerat vergessen

Gekoppelt mit CTS
CTS A6D2F

Abbildung 30 Bluetooth verbunden — Wohnmobilsteuerung

7. Wenn die Anwendung Wohnmobilsteuerung mit dem beriihrungsempfindlichen
Bildschirm des Wohnmobils gekoppelt ist, wird die Startseite geladen, auf der
Benutzer die Heizmodi steuern, die Heiztemperatur einstellen und Lichtschalter aus
der Ferne steuern kann.

8. Auf dem berihrungsempfindlichen Bildschirm des Wohnmobils wird bei Erfolg das
Symbol fir BT verbunden in WeiR angezeigt.

07:05 07.05

{al

00

Abbildung 20 — Bluetooth-Verbindung — Status



BT-Symbol Weil}: Das Symbol steht fiir eine erfolgreiche BT-Verbindung mit dem
berthrungsempfindlichen Bildschirm des Wohnmobils und dem Benutzergerat.
BT-Symbol Grau: Das Symbol steht fiir eine erfolglose BT-Verbindung mit dem
berthrungsempfindlichen Bildschirm des Wohnmobils und dem Benutzergerat.

Steuerungen der Anwendung

Abbildung 31 Startseite von Wohnmobilsteuerung

1. Die Benutzer konnen die Heizmodi dndern, indem sie auf dieses Symbol
driicken. Es kdnnen 3 Modi ausgewahlt werden:

O ) S

Abbildung 32 Steuerungen fiir die Heizung — Wohnmobilsteuerung

A. AUS
B. Luftung
C. Heizung

2. Die Benutzer kénnen den Sollwert der Heiztemperatur mit den Steuerungen
+/- andern.

3. Die Beleuchtung wird ferngesteuert, indem auf das gewiinschte Licht gedriickt
wird, um den Schalter umzuschalten:
Lichtschalter — Zustande:



A. Blau mit gelbem Gliihbirnensymbol: Licht ist AN
B. Grau mit weiRem Glihbirnensymbol: Licht ist AUS

4. Navigation zur Startseite beim Driicken.

5. Navigation zur Seite ,,Neigungsmesser” beim Driicken. Mit dieser Funktion
kénnen Benutzer Informationen zur Nivellierung vom
beriihrungsempfindlichen Bildschirm des Wohnmobils aus der Ferne
anzeigen.

Abbildung 33 Seite ,,Neigungsmesser” — Wohnmobilsteuerung

6. Ein rotes Ausrufezeichen ist beim Benachrichtigungssymbol zu sehen, wenn
der beriihrungsempfindliche Bildschirm des Wohnmobils einen Fehler oder
eine Storung erkennt. Durch Driicken dieses Symbols wird der Benutzer
benachrichtigt, dass er dem beriihrungsempfindlichen Bildschirm des
Wohnmobils weitere Informationen entnehmen kann.

7. Das Ein-/Aus-Symbol liefert dem Benutzer folgende Steuerungen:

1. Anzeige aus: Die Anzeige — Beriihrungsempfindlicher Bildschirm des
Wohnmobils wird ausgeschaltet.

2. Ausschalten: Mit dieser Option wird der beriihrungsempfindliche
Bildschirm des Wohnmobils ausgeschaltet (Heizung, Kiihlbox,
Beleuchtung und andere Systeme sind betroffen).

3. Gerat vergessen: die Bluetooth-ID, die fiir die Kopplung mit dem
beriihrungsempfindlichen Bildschirm des Wohnmaobils verwendet wird,
vergessen.



18. Fahrmodus

Fahrmodus

Abbildung 34 Widgets — Fahrmodus

Das Camper-Touchscreen-System verfligt Gber eine Fahrmodus Funktion, die tGber das
Widgets-Meni auf der zweiten Widgets-Seite ausgewahlt werden kann (siehe Abschnitt 8
,Widgets”“).

Der Fahrmodus verhindert die Nutzung des elektrischen Systems des Wohnmobils, wenn er
eingeschaltet ist, um die Batterie zu schonen und den Betrieb der Kiihl-, Heiz- und
Stromfunktionen bei normaler Fahrzeugnutzung zu verhindern. In diesem Modus steht 3
Minuten lang nur die Beleuchtung zur Verfligung. Danach schaltet sich das Camper-
Touchscreen-System automatisch ab.

Verwendung des Fahrmodus:

Fahrmodus AUS (grau) =
1. Aktivieren Sie den Fahrmodus, indem Sie auf das Widget driicken — Widget-Meni — die
Schaltflache wechselt von grau zu blau.
2. Der Fahrmodus ist aktiviert
a. 5 Minuten Stromabschaltung aktiviert (es sei denn, der Strom-AUS-Timer ist
bereits aktiv)
b. Es wird eine Benachrichtigung generiert, die zum Abbrechen des Fahrmodus
verworfen werden kann

¢ Hinweis — Wenn die Benachrichtigung Gber einen niedrigen Batteriestand vorliegt, wird
der Fahrmodus nach der Auswahl des Fahrmodus das nachste Mal eingeschaltet sein, wenn
der Camper-Touchscreen eingeschaltet wird.



Fahrmodus EIN
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1. Einschalten des Camper-Touchscreens — Zu diesem Zeitpunkt funktionieren nur die
Lichtschalter und ein 3-Minuten-Timer wird gestartet.
e Hinweis — Camper Control steuert den.

2. Berlihren Sie das Display, um den Camper-Touchscreen innerhalb des 3-Minuten-
Timers zu aktivieren, das Licht zu verwenden oder den Fahrmodus auszuschalten.



